5.3. INFORMAČNÍ A KOMUNIKAČNÍ TECHNOLOGIE

	5.3.1. INFORMATIKA


5.3.1.1. CHARAKTERISTIKA PŘEDMĚTU

Předmět INFORMATIKA je vyučován jako samostatný předmět v 5. a 6. ročníku.

Počet hodin týdně vyučovacího předmětu INFORMATIKA

	1.r.
	2.r.
	3.r.
	4.r.
	5.r.
	celkem

I. st.
	6.r.
	7.r.
	8.r.
	9.r.
	celkem

II. st.
	celkem



	0
	0
	0
	0
	1
	1
	1
	0
	0
	0
	1
	2


Výuka informatiky se zaměřuje především na:

· seznámení žáků se zákonitostmi vzniku, zpracování, přenosu a využívání informací pro běžný praktický život v současném, technicky vyspělém světě

· vybavení žáků znalostmi a dovednostmi z oblasti výpočetní techniky

Formy a metody práce podle charakteru učiva a cílů vzdělávání:

· frontální výuka s demonstračními pomůckami a obrazovým materiálem

· individuální práce

· práce na projektech

Vyučovací předmět INFORMATIKA je rozdělen do těchto dílčích částí:

I. stupeň

· Základy práce s počítačem (5.r.)

· Očekávané výstupy:

· využívá základní standardní funkce počítače a jeho nejběžnější periferie

· respektuje pravidla bezpečné práce s hardware i software a postupuje poučeně v případě jejich závady

· chrání data před poškozením, ztrátou a zneužitím

· Vyhledávání informací a komunikace (5.r.)

· Očekávané výstupy:

· při vyhledávání informací na internetu používá jednoduché a vhodné cesty

· vyhledává informace na portálech, v knihovnách a databázích

· komunikuje pomocí internetu či jiných běžných komunikačních zařízení

· Zpracování a využití informací (5.r.)

· Očekávané výstupy:

· pracuje s textem a obrázkem v textovém a grafickém editoru

II. stupeň

· Vyhledávání informací a komunikace (6.r.)

· Očekávané výstupy:

· ověřuje věrohodnost informací a informačních zdrojů, posuzuje jejich závažnost a vzájemnou návaznost

· Zpracování a využití informací (6.r.)

· Očekávané výstupy:

· ovládá práci s textovými a grafickými editory i tabulkovými editory a využívá vhodných aplikací

· uplatňuje základní estetická a typografická pravidla pro práci s textem a obrazem

· pracuje s informacemi v souladu se zákony o duševním vlastnictví

· používá informace z různých informačních zdrojů a vyhodnocuje jednoduché vztahy mezi údaji

· zpracuje a prezentuje na uživatelské úrovni informace v textové, grafické a multimediální formě

Mezipředmětové vazby INFORMATIKY jsou aplikovány na předměty:

· při práci na počítači se informatika promítá do všech předmětů


Předmětem neprolínají průřezová témata, pouze je pomocníkem při zpracování v ostatních předmětech.

Rozvoj klíčových kompetencí ve vyučovacím předmětu:

· K UČENÍ:

· Žáci:

· jsou vedeni k efektivnímu učení

· vyhledávají a třídí informace, využívají je v procesu učení

· Učitel:

· zajímá se o náměty, názory, zkušenosti žáků

· sleduje při hodině pokrok všech žáků

· K ŘEŠENÍ PROBLÉMŮ:

· Žáci:

· vnímají nejrůznější problémové situace a plánují způsob řešení problémů

· kriticky myslí

· jsou schopni obhájit svá rozhodnutí

· Učitel:

· klade otevřené otázky

· ukazuje žákovi cestu ke správnému řešení prostřednictvím jeho chyb

· podněcuje žáky k argumentaci

· KOMUNIKATIVNÍ:

· Žáci:

· komunikují na odpovídající úrovni

· osvojují si kultivovaný ústní i písemný projev

· účinně se zapojují do diskuse

· Učitel:

· vede žáky k výstižnému, souvislému a kultivovanému projevu

· SOCIÁLNÍ A PERSONÁLNÍ:

· Žáci:

· spolupracují ve skupině

· v případě potřeby poskytnou pomoc nebo o ni požádají

· Učitel:

· vede žáky k tomu, aby brali ohled na druhé

· vyžaduje dodržování pravidel slušného chování

· OBČANSKÉ:

· Žáci:

· respektují názory ostatních

· rozhodují se zodpovědně podle dané situace

· Učitel:

· vede žáky k tomu, aby brali ohled na druhé

· umožňuje, aby žáci na základě jasných kritérií hodnotili svoji činnost nebo její výsledky

· PRACOVNÍ:

· Žáci:

· zdokonalují si grafický projev

· jsou vedeni k efektivitě při organizování vlastní práce

· využívají ICT pro hledání informací

· využívají znalosti v běžné praxi

5.3.1.2. UČEBNÍ OSNOVY PŘEDMĚTU

VZDĚLÁVACÍ OBLAST: INFORMAČNÍ A KOMUNIKAČNÍ TECHNOLOGIE

VYUČOVACÍ PŘEDMĚT: INFORMATIKA

ROČNÍK:  5.
ČASOVÁ DOTACE:  1 hodina týdně

	ročníkové výstupy
	tematická oblast + učivo
	průřezová témata
	poznámky

	Žák:

· pojmenuje základní standardní funkce počítače a jeho nejběžnější periferie

·  využívá základní standardní funkce počítače a jeho nejběžnější periferie

· využívá běžné operační systémy a jejich základní funkce

· chrání data před poškozením, ztrátou a zneužitím

· respektuje pravidla bezpečné práce s počítačem a postupuje poučeně v případě závady hardware i software
· chápe a používá základní pojmy operační činnosti: informace, informační zdroje, informační instituce

·  využívá základní standardní funkce počítače a jeho nejběžnější periferie

· využívá počítač multimediálně

·  žák umí postupovat při běžných problémech s hardware i software

· dodržuje pravidla bezpečné a zdravotně nezávadné práce s výpočetní technikou
	   ZÁKLADY PRÁCE S POČÍTAČEM

· základní pojmy informační činnosti

·  struktura, funkce a popis počítače a přídavných zařízení

·  operační systémy a jejich základní funkce

· zásady bezpečnosti práce a prevence zdravotních rizik spojených s dlouhodobým užíváním výpočetní techniky
· jednoduchá údržba počítače

· pravidla bezpečné a zdravotně nezávadné práce s počítačem

	
	

	· dokáže nakreslit obrázek, uloží jej a zpětně otevře

· dokáže uložit změny

· dokáže napsat krátký text včetně dodržení základních typografických pravidel

· ovládá základy psaní na klávesnici

· dokáže otevřít existující soubor, upravit vlastnosti písma a odstavce, vložit obrázek, změnit jeho vlastnosti a umístit jej v textu

· uloží změny na stejné místo nebo jinam, případně pod jiným názvem

· uplatňuje základní typografická pravidla při práci s textem a tabulkou

· zhotoví jednoduchou tabulku, naplní ji údaji, upraví její vzhled a umístí ji do textu

·  používá jednoduché a vhodné cesty při vyhledávání informací na internetu

· komunikuje pomocí internetu či jiných běžných komunikačních zařízení (e-mail, chat, telefonování)
· vysvětlí vznik, postup, transformaci, zpracování a distribuci informací

· vyhledává informace na portálech, v knihovnách a databázích

· formuluje požadavek při vyhledávání na internetu, zná vyhledávací atributy

· komunikuje pomocí internetu a dodržuje bezpečnost komunikace na internetu

· žák pracuje s textem v textovém a grafickém editoru

· žák vytváří grafické komiksy a využívá v nich získané informace
	  GRAFIKA

· programy na tvorbu obrázků – malování

· uložení vytvořeného obrázku nebo změn, otevření obrázku

  JEDNODUXHÉ TEXTOVÉ EDITORY

· příklady textových editorů (poznámkový blok, Word Pad, seznámení s Microsoft Word, OpenOffice…)

· uložení a otevření souboru, pohyb a funkce myši, klávesnice, označení do bloku, psaní, oprava chyb, velká písmena, číslovky, typ písma, velikost, zarovnání, odstavce, vložení obrázků (kliparty), překopírování obrázku z grafického editoru, barvy, výplň, ohraničení

· tvorba jednoduchých tabulek v rámci textového editoru – seznámení  - tvorba tabulek, porovnávání dat
  VYHLEDÁVÁNÍ INFORMACÍ A   

   KOMUNIKACE

· společenský tok informací

· základní způsoby komunikace

· metody a nástroje vyhledávání informací
· bezpečná práce s internetem – email, sociální sítě

· základní způsoby komunikace (e-mail, chat, telefonování) 
  ZPRACOVÁNÍ A VYUŽITÍ INFORMACÍ

· základní funkce textového a grafického editoru

· tvorba komiksu – bitstrips.com
	
	


VZDĚLÁVACÍ OBLAST: INFORMAČNÍ A KOMUNIKAČNÍ TECHNOLOGIE
VYUČOVACÍ PŘEDMĚT: INFORMATIKA

ROČNÍK: 6.

ČASOVÁ DOTACE: 1 hodina týdně

	ročníkové výstupy
	tematická oblast + učivo
	průřezová témata
	poznámky

	ŽÁK DLE SVÝCH SCHOPNOSTÍ:

· orientuje se v historii informační technologie

· umí konkrétně zapnout a vypnout počítač – přihlásit se a odhlásit se

· ověřuje věrohodnost informací a informačních zdrojů, posuzuje jejich závažnost a vzájemnou návaznost

· dodržuje pravidla bezpečné a zdravotně nezávadné práce s výpočetní technikou
	VÝVOJOVÉ TRENDY INFORMAČNÍCH TECHNOLOGIÍ, ZÁKLADNÍ OVLÁDÁNÍ POČÍTAČE

· postup zapnutí a vypnutí počítače

· přihlášení se a odhlášení se do sítě (uživatelské jméno, změna hesla)
· zásady bezpečnosti práce a prevence zdravotních rizik spojených s dlouhodobým využíváním výpočetní techniky 
	
	

	· vysvětlí pojem „hardware“, pojmenuje a zařadí základní součásti a zařízení
	HARDWARE

· základní jednotka – procesor, pevný disk, pružný disk, odpovídající mechanismy
	
	

	· pojmenuje periferní součásti počítače, stručně vysvětlí jejich funkce
	PERIFERIE

· periferie – klávesnice, myš, monitor, tiskárna, skener, reproduktory
	
	

	· vysvětlí význam pojmu „software“
	SOFTWARE

· programy
	
	

	· orientuje se na klávesnici

· ovládá funkce nejdůležitějších kláves (Enter, Esc, Delete, Schift, atd.)

· ovládá základní pohyby myší (klik, výběr, levé tlačítko, pravé tlačítko, kolečko)
	KLÁVESNICE A MYŠ

· práce s klávesnicí a myší

· části klávesnice – rozdělení kláves

· pojmy – klik, dvojklik, uchopení a tažení myší
	
	

	· dokáže nakreslit obrázek, uloží jej a zpětně otevře

· dokáže uložit změny

· uplatňuje základní estetická pravidla pro práci s obrázkem

· dokáže vytvářet jednoduché komiksy dle zadaných instrukcí (získaných informací)
	GRAFIKA

· programy na tvorbu obrázků – malování

· uložení vytvořeného obrázku nebo změn, otevření obrázku

· nastavení a nástroje – jiné možnosti

· rastrové a vektorové programy

· tvorba komiksů pomocí bitstrips.com
	
	

	· dokáže napsat krátký text včetně dodržení základních typografických pravidel

· dokáže otevřít existující soubor, upravit vlastnosti písma a odstavce, vložit obrázek, změnit jeho vlastnosti a umístit jej v textu

· uloží změny na stejné místo nebo jinam, případně pod jiným názvem

· uplatňuje základní typografická pravidla při práci s textem a tabulkou

· zhotoví jednoduchou tabulku, naplní ji údaji, upraví její vzhled a umístí ji do textu

· ovládá práci s textovými a grafickými editory i tabulkovými editory a využívá vhodných aplikací

· uplatňuje základní estetická a typografická pravidla pro práci s textem a obrazem
	TEXTOVÉ EDITORY A TABULKOV0 PROCESORY
· příklady textových editorů (poznámkový blok, Word Pad, seznámení s Microsoft Word,…)

· uložení a otevření souboru, pohyb a funkce myši, klávesnice, označení do bloku, psaní, oprava chyb, velká písmena, číslovky, typ písma, velikost, zarovnání, odstavce, vložení obrázků (kliparty), překopírování obrázku z grafického editoru, barvy, výplň, ohraničení

· tabulkový prosesor – seznámení  - tvorba tabulek, porovnávání dat
	
	

	· suverénně pracuje s myší, orientuje se na klávesnici a uspořádává si okna pro svou práci

· používá informace z různých zdrojů a vyhodnocuje jednoduché vztahy mezi nimi

· samostatně si uspořádává data na svém uživatelském kontě
	OVLÁDÁNÍ WINDOWS

· orientace na klávesnici, důležité klávesy

· práce s myší – klik, tažení, pravé tlačítko

· práce s okny – zavřít, minimalizovat, maximalizovat, posun okna, rolování

· práce se složkami a soubory – postupy vytváření, pojmenování, kopírování, přesun a odstavení do koše
	
	

	· nezaměňuje pojmy „internet“ a „web“

· vysvětlí pojem „internet“ a uvede jeho význam

· zná základní služby internetu a ví, k čemu slouží

· používá informace z různých zdrojů a vyhodnocuje jednoduché vztahy mezi údaji

· zpracuje a prezentuje na uživatelské úrovni informace v textové, grafické a multimediální formě

· používá informace z různých informačních zdrojů a vyhodnocuje jednoduché vztahy mezi údaji
	INTERNET

· pojem internet

· kdy vznikl, jeho složky (e-mail, www, el. konference, e-banking)

· prezentace informací (webové stránky, prezentační programy, multimédia)

· hodnota a relevance informací a informačních zdrojů, metody a nástroje jejich ověřování

· ochrana práv, copyright, informační etika

· bezpečná práce na internetu, sociální sítě

· nástrahy na internetu
	
	

	· orientuje se v základním ovládání poštovních programů

· napíše zprávu v elektronické podobě, přečte si došlou poštu

· dokáže smazat zprávy

· komunikuje pomocí internetu či jiných běžných komunikačních zařízení
	ELEKTRONICKÁ POŠTA

· vztah k internetu

· poštovní programy – spuštění, odeslání zprávy, čtení došlých zpráv a mazání zpráv
· základní způsoby komunikace (e-mail, chat, telefonování) 
	
	

	· na webu dokáže vyhledat stránku o určitém tématu

· uloží obrázek z konkrétní stránky

· pracuje s informacemi v souladu se zákony o duševním zdraví

· dokáže vytvořit jednoduché www stránky
	WWW

· world wide web = web

· vztah k internetu

· pohyb po webu – přes hypertextové odkazy, známé adresy, jednoduché vyhledávání

· ukládání z webu – obrázek, celá stránka, vykopírování části textu

· tvorba www – Webgarden, Webnode apod.

· jazyk html – tvorba www pomocí poznámkového bloku
	
	

	· zpracuje a prezentuje na uživatelské úrovni informace v textové, grafické a multimediální formě

· systematicky si utřídí učivo a poznatky, vytvoří si celkový náhled na probrané učivo
	ZÁVĚREČNÉ OPAKOVÁNÍ
	
	


